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GİRİŞ

• G�n�m�z “bilgi toplumunda”
yer edinmiş ve insana, bir �ok
kolaylıklar sağlamaktadır.
• �rneğin, insanın elle yaptığı veya

işlemi (hesaplamalar, kayıtlar,
bilgisayar (temelde insan
ger�ekleştirmektedir.
• Benzer şekilde bir �ok sistemin

bilgisayarlarla yapılmaktadır.
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toplumunda” bilgisayar, her alanda kendine
işlemde yardımcı olarak b�y�k

veya yapmakta zorlandığı bir �ok
kayıtlar, kararlar, kontroller vb.) artık

insan kontroll� olarak)

sistemin işletilmesi ve denetimi de
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GİRİŞ

• Hayatımızın her alanına giren
makine” olarak tanımlanabilir.
• Daha geniş anlamda ise bilgisayar,

(verileri, bilgileri), belirtilen y�ntemlerle
sonu�ları �reten karmaşık bir elektronik
• Bu işlenecek değerler (veriler)

bilgisayara insan tarafından
bildirilir. Yani bilgisayar problemi
ihtiya� duyar.
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giren bilgisayar kısaca “bilgi işleyen

bilgisayar, verilen giriş değerlerini
y�ntemlerle işleyerek istenilen
elektronik sistemdir.

(veriler) ve kullanılacak y�ntemler
tarafından programlar (komutlar) ile

problemi ��zebilmek i�in “program” a
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GİRİŞ

• İnsanla bilgisayar arasındaki
“program” giriş değerlerini
�ıkış değerlerinin elde
��z�lebilmesi, belirli
ger�ekleştirilmesi) i�in
komutlar dizisidir.
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arasındaki iletişim aracı olan
değerlerini kullanarak istenilen

edilebilmesi (problemin
belirli işlemlerin

i�in bilgisayara verilen
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İŞLEMLER

Bilgisayar programı ile ger�ekleştirilen
olarak �� gruba ayrılır.

1. Matematiksel (aritmetik)
2. Karşılaştırma (karar) işlemleri
3. Mantıksal (lojik) işlemler
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ger�ekleştirilen işlemler, temel

işlemler
işlemleri
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

• Bilgisayarda en sık kullanılan
işlemlerdir.
• Ondalıklı (ger�el) sayıların

ayırmak i�in matematikte “,” virg�l
sayıların bilgisayar dilinde
ayırmak i�in “.” nokta işareti kullanılır
• Sayının �n�nde herhangi bir

varsa negatif kabul edilir.
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

kullanılan işlemler, matematiksel

tam ve ondalıklı kısımlarını
virg�l işareti kullanılırken; bu t�r

tam ve ondalıklı kısımlarını
kullanılır.

işaret yoksa pozitif, “-” işareti
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

İŞLEM MATAMATİK

TOPLAMA a+b

�IKARMA a-b

�ARPMA a.b

B�LME 

�S ALMA ab

Matematiksel işlemler ve bilgisayar dilinde veya algoritma/akış diyagramlarındaki karşılıkları Matematiksel işlemler ve bilgisayar dilinde veya algoritma/akış diyagramlarındaki karşılıkları 
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

MATAMATİK BİLGİSAYAR

a+b a+b

b a-b

a.b a*b

a/b
b a^b

Matematiksel işlemler ve bilgisayar dilinde veya algoritma/akış diyagramlarındaki karşılıkları Matematiksel işlemler ve bilgisayar dilinde veya algoritma/akış diyagramlarındaki karşılıkları 
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

MATEMATİKSEL İŞLEMLERDE �NCELİK SIRALARI

Sıra İşlem

1 Sayıların negatifliği 

2 Parantezler

3 Matematiksel Fonksiyonlar

4 �s Alma

5 �arpma ve B�lme

6 Toplama ve �ıkarma

Matematiksel işlemlerde �ncelik sırasıMatematiksel işlemlerde �ncelik sırası

NOT: Aynı �nceliğe sahip işlemleri ger�ekleştirme sırası,NOT: Aynı �nceliğe sahip işlemleri ger�ekleştirme sırası,
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER

MATEMATİKSEL İŞLEMLERDE �NCELİK SIRALARI

Bilgisayar Dili

-….

(….)

cos, sin, ln, log…

a^b, pow, …

a*b ve a/b

a+b ve a-b

Matematiksel işlemlerde �ncelik sırasıMatematiksel işlemlerde �ncelik sırası

sırası, soldan sağa (baştan sona) doğrudur.sırası, soldan sağa (baştan sona) doğrudur.
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER
MATEMATİKSEL İFADELERİN BİLGİSAYAR DİLİNDE KODLANMASI

MATEMATİKSEL YAZIM

a+b-c+2abc-7

a+b2-c3
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER
BİLGİSAYAR DİLİNDE KODLANMASI

BİLGİSAYAR DİLİNDE KODLAMA

a+b-c+2*a*b*c-7

a+b^2-c^3

a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER
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MATEMATİKSEL İŞLEMLER
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KARŞILAŞTIRMA İŞLEMLERİ

İŞLEM SEMB�L�
=

<>

>

<
>= veya =>
<= veya =<
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KARŞILAŞTIRMA İŞLEMLERİ

ANLAMI
Eşittir

Eşit değildir

B�y�kt�r 

K���kt�r
B�y�k eşittir
K���k eşittir
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MANTIKSAL İŞLEMLERİ

MANTIKSAL İŞLEM
Ve

Veya 
Değil 

Programlardaki karşılaştırma ifadelerinde, birden fazla koşulun 
belirli bir �zellikte sağlanması istenebilir. Bu durumda araya 
mantıksal işlem operat�rleri yazılır.
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KOMUT OLARAK
And
Or

Not 

Programlardaki karşılaştırma ifadelerinde, birden fazla koşulun 
belirli bir �zellikte sağlanması istenebilir. Bu durumda araya 
mantıksal işlem operat�rleri yazılır.
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ
İnsan, yaşamı boyunca herhangi bir işi

yapar.
Plan işin nasıl yapılacağını, hangi aşamalardan

izleneceğini d�zenli bir şekilde belirtir
hem de b�y�k kolaylık sağlar.

Her g�n evden �ıkarken ne giyilmelidir?
Bunun i�in muhtemelen pencereden dışarıya

gereklerine g�re giyinmenin yanı sıra dışarıya
gerekir. Hava g�neşli ve sıcak ise o taktirde

Bu basit �rnekte yapılan iş, �nce problemin
tanımından yola �ıkarak ��z�m
değerlendirilmesidir.
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ
ger�ekleştirmeden �nce genellikle plan

aşamalardan ge�ileceğini, ne t�r adımlar
belirtir ve hedefe ulaşmada hem yol g�sterir

giyilmelidir?
dışarıya bakılır. Hava yağmurlu ise mevsim

dışarıya �ikarken bir de şemsiye alınmas
taktirde daha ince giyinilerek dışarıya �ıkılır.
problemin belirlenmesi ve sonra problemin

i�in değişik alternatiflerin (plan)
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ

•Bilgisayar d�nyasında insanın
“plan” kavramına eşdeğer “algoritma”
•Bilgisayar d�nyasındaki

ger�ekleştirilmesinde izlenecek
dizisine) “ALGORİTMA” denir
• Yani algoritma işlemleri

��zd�rebilmek, kontrolleri
bilgisayara �ğretilen/iletilen
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ

insanın yaşamı boyunca yaptığı
“algoritma” kavramı vardır.

d�nyasındaki işlemin/işlemlerin
izlenecek adımlara (adımlar
denir.

yaptırabilmek (problemleri
ger�ekleştirebilmek vb.) i�in

�ğretilen/iletilen işlem basamaklarıdır.
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ
Bilgisayar Programlarının geliştirilmesinde aşağıdaki

Problemin Tanımlanması: Problemi ��zmek
isteniyor bunlar belirlenir.

��z�m metodunun geliştirilmesi (Analiz)
��z�m yolları d�ş�n�l�r. Giriş(ler) ve �ıkış(
��z�m metodunun adımlandırılması
algoritma yazılır.

Algoritmanın oluşturulması i�in;
Ana adımlar belirlenir,
Ana adımlar belirlendikten sonra her
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ
aşağıdaki adımlar ger�ekleştirilmelidir:

��zmek i�in elimizde hangi veriler var ve neler

(Analiz): ��z�m i�in gereksinimleri belirlenir
�ıkış(lar) belirlenir.

(Tasarım): Problemin ��z�m�n� veren

her adım detaylandırılır.
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ

. Akış diyagramının �izilmesi: Algoritmaya
dayanarak akış diyagramı hazırlanır.
. Programın Kodlanması: Algoritması
oluşturulan problem, se�ilen bir
programlama dilinin yapısallığı ve kuralları
kodlanır.
. Programın testi: Programın doğru
�alışmadığını test edilir. Varsa programdaki
hatalar giderilir ve farklı girdiler (veriler)
test edilip denenir.
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PROGRAMLAMAYA GİRİŞ

Algoritmaya

Algoritması
bilgisayar

kuralları ile

doğru �alışıp
programdaki
(veriler) i�in

1-PROBLEMİ 
ANALİZ ETME

2-ALGORİTMA ve 
AKIŞ 

DİYARGRAMLARI

3-PROGRAMLAMA 
DİLİ SE�İMİ 4-KODLAMA

5-HATALARI 
D�ZELTİP TEST 

ETME

Program Yazma AşamalarıProgram Yazma Aşamaları
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ALGOTRİTMA

• Algoritma, verilen herhangi bir problemin
uygulanması gerekli adımların hi�
d�zenli ve sıralı bir şekilde s�z ve yazı
• Algoritmayı oluşturan adımlar

sıralandırılmalıdır.
• ��z�m i�in kullanılacak bilgilerin

saklanacağı ve ��z�m�n program
algoritma adımları arasında belirtilmelidir
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problemin ��z�m�ne ulaşmak i�in
hi� bir yoruma yer vermeksizin a�ık,

yazı ile ifadesidir.
�zellikle basit ve a�ık olarak

bilgilerin nereden alınacağı, nerede
program kullanıcısına nasıl sunulacağı

belirtilmelidir.
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ALGORİTMA. 

Her algoritma aşağıdaki kriterleri sağlamalıdır
1. Girdi: Sıfır veya daha fazla değer dışarıdan
2. �ıktı: En azından bir değer �retilmeli
3. A�ıklık: Her işlem (komut) a�ık olmalı
4. Sonluluk: Her t�rl� olasılık i�in algoritma
5. Etkinlik: Her komut kişinin kalem

basit olmalıdır.
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sağlamalıdır.
dışarıdan verilmeli.

�retilmeli.
olmalı ve farklı anlamlar i�ermemeli.
algoritma sonlu adımda bitmeli.

kalem ve k�ğıt ile y�r�tebileceği kadar
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YAZILIM OLUŞTURMA AŞAMALARI

PROBLEMİN 
TANIMI

ALGORİTMAYI 
D�Ş�NME ve 
FORM�LİZE 

ETMEK

PROGRAMI 
D�Ş�NME

PROGRAMI 
KAĞIDA 
YAZMA
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YAZILIM OLUŞTURMA AŞAMALARI

ALGORİTMAYI 
KAĞIDA 
YAZMAK

ALGORİTMAYA 
UYGUN AKIŞ 
DİYAGRAMI 

OLUŞTURMAK

PROGRAMI 
BİLGİSAYARA 

YAZMA

PROGRAMI 
TEST ETME

www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr


Algoritma Kurma

•Algoritma, verilen herhangi
sorunun ��z�m�ne ulaşmak
i�in uygulanması
adımların hi� bir yoruma
vermeksizin a�ık, d�zenli
sıralı bir şekilde s�z ve
ifade edilmesidir.
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herhangi bir
ulaşmak

gerekli
yoruma yer
d�zenli ve

yazı ile

www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr


�RNEK 1.
•Bir insanin evden

�ıkıp işe giderken
izleyeceği yolu ve
işyerine girişinde ilk
yapacaklarını adım
adım tanımlayınız.
Yani kişinin evden işe
gitme algoritmasını
oluşturun.

www.beren.sakarya.edu.trwww.beren.sakarya.edu.tr
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��Z�M 

Evden dışarıya �ık
Otob�s durağına y�r�
Durakta gideceğin y�ndeki otob�s� 
bekle
Otob�s�n geldiğinde otob�se bin
Biletini bilet kumbarasına at
İnecegin yere yakınlaştığında arkaya 
y�r�
İneceğini belirten ikaz lambasına bas
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8. Otob�s durunca in
9. İşyerine doğru y�r�
10. İş yeri giriş kapısından i�eriye gir
11. Mesai arkadaşlarınla selamlaş
12. İş giysini giy
13. İşini yapmaya başla.
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��Z�M (Kişi otob�s� ka�ırdığında) 

Evden dışarıya �ık
Otob�s durağına y�r�
Otob�s�n saati ge�miş ?
Durakta gideceğin y�ndeki bir
sonraki otob�s� bekle
Bir sonraki otob�s gelene kadar 4.
adımı uygula
Otob�s�n geldiğinde otob�se bin
Biletini bilet kumbarasına at
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��Z�M (Kişi otob�s� ka�ırdığında) 

8. İnecegin yere yakınlaştığında arkaya 
y�r�

9. İneceğini belirten ikaz lambasına bas
10. Otob�s durunca in
11. İşyerine doğru y�r�
12. İş yeri giriş kapısından i�eriye gir
13. Mesai arkadaşlarınla selamlaş
14. İş giysini giy
15. İşini yapmaya başla.
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Algoritma Kurma

• Her iki �rnekte g�r�ld�ğ� gibi
gerekli olan adımlar sıralı ve a�ık bir
• Algoritmanın herhangi bir adımındaki

��z�me ulaşmayı engelleyebilir.
• Bu nedenle algoritma hazırlandıktan

varsa adımlardaki yanlışlıklar d�zeltilmelidir
• Programlamanın temeli olan algoritma

bir nokta, aynı sorunu ��zmek i�in
sayısının birden �ok olmasıdır.
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sorunu ��z�me g�t�rebilmek i�in
bir bi�imde belirlenmiştir.

adımındaki k���k bir yanlışlık doğru

hazırlandıktan sonra dikkatle incelenmeli ve
d�zeltilmelidir.
algoritma hazırlanmasında dikkat �ekici

i�in hazırlanabilecek olası algoritma
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Ärnek 2:
• Kullanıcının gireceği iki sayıyı

yazdırmak i�in gerekli programa
oluşturulması.

Algoritma:
A1. Başla 
A2. Birinci sayıyı gir 
A3. İkinci sayıyı gir 
A4. İki sayının toplamını yap 
A5. Toplamın değerini yaz 
A6. Bitir. 
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sayıyı toplayıp sonucu ekrana
programa ait algoritmanın

Bu tam bir algoritmadır ve işlem
basamakları s�zel olarak ifade
edilmiştir. S�zc�klerin ortaya
�ıkaracağı yanlış anlamaların
ortadan kaldırmak amacıyla
semboller ve matematik dilini
gerektiren bazı kısaltmalar
kullanmak daha uygun olacaktır.
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ALGORİTMA YAZMA Y�NTEMİ
PROGRAMDA KULLANILACAK ELEMANLARI TEMSİL ETMEK �ZERE UYGUN İSİMLER VEYA 
DEĞİŞKENLER SE�.

BAZI İSİMLERE BAŞLANGI� DEĞERİ OLARAK ��Z�M�N GEREKTİRDİĞİ UYGUN DEĞERLER VER.

GEREKİRSE PROGRAMA GİRİLECEK VERİLERİ D�ZENLE.

CEBİRSEL NOTASYON VE KARARLAR KULLANARAK ARİTMETİK İŞLEMLERİ GER�EKLEŞTİR.

�IKISI D�ZENLE.

BİTİR.
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ALGORİTMA YAZMA Y�NTEMİ
PROGRAMDA KULLANILACAK ELEMANLARI TEMSİL ETMEK �ZERE UYGUN İSİMLER VEYA 

BAZI İSİMLERE BAŞLANGI� DEĞERİ OLARAK ��Z�M�N GEREKTİRDİĞİ UYGUN DEĞERLER VER.

GEREKİRSE PROGRAMA GİRİLECEK VERİLERİ D�ZENLE.

CEBİRSEL NOTASYON VE KARARLAR KULLANARAK ARİTMETİK İŞLEMLERİ GER�EKLEŞTİR.
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UYGULAMA

İki sayının toplanması i�in
oluşturduğumuz algoritmayı bu
yeni gereksinimlere uyarak
yeniden yazalım.

Toplam adı i�in Z
Birinci Sayı i�in X
İkinci Sayı i�in Y değerleri 
kullanılırsa;
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Algoritma:
A1 :X değerini gir
A2 :Y değerini gir
A3 :Z=X+Y
A4 :Z' yi yaz
A5 :Bitir
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Ärnek 3:
• iki sayının ortalamasını

algoritmanin oluşturulması
Algoritma:
A1. Başla 
A2. X değerini gir 
A3. Y değerini gir 
A4. Z = X+Y 
A5. Ort = Z/2 
A6. Ort değerini yaz 
A7. Bitir. 
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ortalamasını bulan programa ait
oluşturulması

A2. X değerini gir 
A3. Y değerini gir 

= Z/2 
değerini yaz 
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Ärnek 4.

Kenar uzunlukları verilen dikd�rtgenin
alan hesabini yapan programa ait
algoritmanın hazırlanması. Kenar
uzunlukları negatif olarak girildiği
durumda veri girişi tekrarlanacaktır.

Dikd�rtgenin kısa kenarı : a
Dikd�rtgenin uzun kenarı : b
Dikd�rtgenin alanı : Alan
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dikd�rtgenin
ait

Kenar
girildiği

Algoritma:
A1 : a değerini gir
A2 : a<0 ise 1. adimi tekrarla
A3 : b değerini gir
A4 : b<0 ise 3. adimi tekrarla
A5 : Alan=a*b
A6 : Alan değerini yaz
A7 : Bitir
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Ärnek 5-Ädev.

Bir �ğrenci bir dersten aldığı
sınav notunu klavyeden

giriyor. �ğrencinin
ortalamasını hesaplayıp, 50
ge�me barajına g�re
“Ge�tiniz” veya “Kaldınız”
mesajı veren programın
algoritmasını hazırlayınız.
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Algoritma:
A1. Başla 
A2. snv1, snv2, Ort tanımla 
A3. Snv1’i gir 
A4. Snv2’i gir 
A5. Ort= (Snv1 + Snv2) / 2 
A6. Ort’yı ekrana yaz 
A7. Eğer (Ort > 50) ise 
A8. Ekrana “Ge�ti” yaz 
A9. Değilse “Kaldı” yaz 
A10. Bitir
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