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GIRIS

e GUnumuz “bilgi toplumunda” bilgisayar, her alanda kendine
ver edinmis ve insana, bir cok islemde yardimci olarak buayuk
kolayliklar saglamaktadir.

* Ornegin, insanin elle yaptigi veya yapmakta zorlandigi bir cok
islemi (hesaplamalar, kayitlar, kararlar, kontroller vb.) artik
bilgisayar WEIELE insan kontrollG olarak)
gerceklestirmektedir.

* Benzer sekilde bir cok sistemin isletilmesi ve denetimi de
bilgisayarlarla yapilmaktadir.
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S
GIRIS

* Hayatimizin her alanina giren bilgisayar kisaca “bilgi isleyen
makine” olarak tanimlanabilir.

* Daha genis anlamda ise bilgisayar, verilen giris degerlerini
(verileri, bilgileri), belirtilen yontemlerle isleyerek istenilen
sonuclari treten karmasik bir elektronik sistemdir.

* Bu islenecek degerler (veriler) ve kullanilacak yontemler
bilgisayara insan tarafindan programlar (komutlar) ile
bildirilir. Yani bilgisayar problemi ¢co6zebilmek icin “program” a
ihtiyac duyar.



www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr

S
GIRIS

*Insanla bilgisayar arasindaki iletisim araci olan
“program” giris degerlerini kullanarak istenilen
cikis degerlerinin elde edilebilmesi (problemin
cozulebilmesi, belirli islemlerin
gerceklestiriilmesi) icin  bilgisayara  verilen
komutlar dizisidir.
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N
ISLEMLER

Bilgisayar programi ile gerceklestirilen islemler, temel
olarak uc¢ gruba ayrilir.

1. Matematiksel (aritmetik) islemler
2. Karsilastirma (karar) islemleri
3. Mantiksal (lojik) islemler



www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr

.
MATEMATIKSEL ISLEMLER

* Bilgisayarda en sik kullanilan islemler, matematiksel
NEEeld

* Ondalikli (gercel) sayilarin tam ve ondalikli kisimlarini

ayirmak icin matematikte “” virgll isareti kullanilirken; bu tir
sayilarin bilgisayar dilinde tam ve ondalikli kisimlarini

“w)

ayirmak icin “” nokta isareti kullanilir.

e Sayinin onunde herhangi bir isaret yoksa pozitif, “-” isareti
varsa negatif kabul edilir.
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MATEMATIKSEL ISLEMLER

Matematiksel islemler ve bilgisayar dilinde veya algoritma/akis diyagramlarindaki karsiliklari

ISLEM MATAMATIK BILGISAYAR
TOPLAMA a+b a+b

CIKARMA a-b a-b
CARPMA a.b a*b
BOLME a/b
US ALMA aP a’b
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MATEMATIKSEL ISLEMLER

Matematiksel islemlerde oncelik sirasi

Bilgisayar Dili
Sayilarin negatifligi

Parantezler (....)

Matematiksel Fonksiyonlar cos, sin, In, log...

Us Alma a’b, pow, ...

Carpma ve Bolme a*b ve a/b

Toplama ve Cikarma a+b ve a-b

NOT: Ayni 6ncelige sahip islemleri gergeklestirme sirasi, soldan saga (bastan sona) dogrudur.
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MATEMATIKSEL ISLEMLER

MATEMATIKSEL YAZIM BILGISAYAR DILINDE KODLAMA
a+b-c+2abc-7 a+b-c+2*a*b*c-7
a+b2-¢3 a+b"2-cN3

b 2 a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
a——+ 2ac —
c a+ b
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.
MATEMATIKSEL ISLEMLER
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KARSILASTIRMA ISLEMLERI

ISLEM SEMBOLU

ANLAMI
Esittir
Esit degildir
Buyuktiir
Kuguktur

Buyuk esittir
Kucuk esittir
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MANTIKSAL ISLEMLERI

Programlardaki karsilastirma ifadelerinde, birden fazla kosulun
belirli bir 6zellikte saglanmasi istenebilir. Bu durumda araya
mantiksal islem operatorleri yazilir.

MANTIKSAL ISLEM KOMUT OLARAK
Ve And
Veya Or

Degil Not



www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr

.
PROGRAMLAMAYA GIRIS

5an, yasami boyunca herhangi bir isi gerceklestirmeden once genellikle pl:
/apar.

an isin nasil yapilacagini, hangi asamalardan gecilecegini, ne tir adiml
zlenecegini duzenli bir sekilde belirtir ve hedefe ulasmada hem yol goste
1em de buyuk kolaylik saglar.

or gun evden cikarken ne giyilmelidir?

nun icin muhtemelen pencereden disariya bakilir. Hava yagmurlu ise meuvsi
rereklerine gore giyinmenin yani sira disariya cikarken bir de semsiye alinmz
rerekir. Hava glinesli ve sicak ise o taktirde daha ince giyinilerek disariya cikilir.

| basit ornekte yapilan is, dnce problemin belirlenmesi ve sonra problem
animindan yola c¢lkarak ¢6zim icin  degisik alternatiflerin  (pla

legerlendirilmesidir.
b JASARY L DTS TEST
.
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.
PROGRAMLAMAYA GIRIS

* Bilgisayar dunyasinda insanin yasami boyunca yaptigi
“plan” kavramina esdeger “algoritma” kavrami vardir.

* Bilgisayar dinyasindaki islemin/islemlerin
gerceklestiriimesinde izlenecek adimlara (adimlar
dizisine) “ALGORITMA” denir.

*Yani algoritma islemleri yaptirabilmek (problemleri
cozdurebilmek, kontrolleri gerceklestirebilmek vb.) icin
bilgisayara 6gretilen/iletilen islem basamaklaridir.
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.
PROGRAMLAMAYA GIRIS

sisayar Programlarinin gelistirilmesinde asagidaki adimlar gerceklestirilmelidir:

Problemi ¢cozmek icin elimizde hangi veriler var ve ne
teniyor bunlar belirlenir.

Cozum icin gereksinimleri belirlenir
0zUm yollari dastnular. Giris(ler) ve cikis(lar) belirlenir.

Problemin ¢ézimunu ve
lgoritma yazilr.

oritmanin olusturulmasi icin;
Ana adimlar belirlenir,
Ana adimlar belirlendikten sonra her adim detaylandirilir.
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PROGRAMLAMAYA GIRIS

Algoritmaya |
dayanarak akis diyagrami hazirlanir.
ANALIiZ ETME
Algoritmasi

olusturulan problem, secilen bir bilgisayar
e . v . 3-PROGRAMLAMA
programlama dilinin yapisalligi ve kurallari ile DiLi SECIMI

kodlanir.

2-ALGORITMA ve

AKIS
DiYARGRAMLAR

4-KODLAMA

Programin dogru calisip
calismadigini test edilir. Varsa programdaki
hatalar giderilir ve farkli girdiler (veriler) icin
test Ed”'p denenir- Program Yazma Asamalari

i
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o
ALGOTRITMA

verilen herhangi bir problemin ¢6zimuine ulasmak icin
uygulanmasi gerekli adimlarin hi¢ bir yoruma yer vermeksizin acik,
duzenli ve sirali bir sekilde

e Algoritmay! olusturan adimlar o6zellikle basit ve acik olarak
siralandirilmalidir.

e Cozim icin kullanilacak bilgilerin nereden alinacagi, nerede
saklanacagi ve c¢6zimin program kullanicisina nasil sunulacagi
algoritma adimlari arasinda belirtilmelidir.
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.
ALGORITMA.

Her algoritma asagidaki kriterleri saglamalidir.
Sifir veya daha fazla deger disaridan verilmeli.
En azindan bir deger tretilmel,i.
Her islem (komut) acik olmali ve farkl anlamlar icermemeli.
Her turld olasilik icin algoritma sonlu adimda bitmeli.

. Her komut kisinin kalem ve kagit ile yuritebilecegi kadar
basit olmalidir.
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.
YAZILIM OLUSTURMA ASAMALARI

ALGORITMAYA
UYGUN AKIS
DIYAGRAMI

OLUSTURMAK



www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr

Algoritma Kurma

* Algoritma, verilen herhangi bir

sorunun ¢ozumune ulasmak
icin uygulanmasi EIE
adimlarin hi¢c bir yoruma vyer
vermeksizin acik, duzenli ve
sirali bir sekilde s6z ve yazi ile
ifade edilmesidir.



www.beren.sakarya.edu.tr
www.beren.sakarya.edu.tr

ORNEK 1.

*Bir insanin evden
cikip ise giderken
izleyecegi yolu ve
isyerine girisinde ilk
vapacaklarini  adim
adim tanimlayiniz.
Yani kisinin evden ise
gitme  algoritmasini
olusturun.
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.
COZUM

Evden disariya ¢ik 8. Otobiis durunca in
Eg&fekta gidecegin yondeki otobisl 1 s yerj giris kapisindan iceriye gir

Otobiisiin geldiginde otobiise bin 11. Mesai arkadaslarinla selamlas

Biletini bilet kumbarasina at 12. Is giysini gly

inecegin yere yakinlastiginda arkaya 13- Isini yapmaya basla.
yuru

Inecegini belirten ikaz lambasina bas
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-
COZUM (Kisi otobUsU kacirdiginda)

Evden disariya cik 8. Inecegin yere yakinlastiginda ark

Otobiis duragina yiirii yuru
Otobiislin saati gecmis ? 9. Inecegini belirten ikaz lambasine

Durakta gidecegin yondeki bir 10. Otobis durunca in

sonraki otobusu bekle 11. Isyerine dogru yiri

Bir sonraki otobis gelene kadar 4. 12.ls yerigiris kapisindan iceriye gir
adimi uygula 13. Mesai arkadaslarinla selamlas
Otobusun geldiginde otobuse bin 14. is giysini giy

Biletini bilet kumbarasina at 15. isini yapmaya basla.
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Algoritma Kurma

* Her iki ornekte goruldigu gibi sorunu coézime gotirebilmek icin
gerekli olan adimlar sirali ve acik bir bicimde belirlenmistir.

e Algoritmanin herhangi bir adimindaki kicuk bir yanhshk dogru
cozime ulasmayi engelleyebilir.

* Bu nedenle algoritma hazirlandiktan sonra dikkatle incelenmeli ve
varsa adimlardaki yanlishklar dizeltilmelidir.

* Programlamanin temeli olan algoritma hazirlanmasinda dikkat cekici
bir nokta, ayni sorunu ¢ézmek icin hazirlanabilecek olasi algoritma
sayisinin birden cok olmasidir.
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o
Ornek 2:

e Kullanicinin girecegi iki saylyr toplayip sonucu ekrana
vazdirmak icin gerekli programa ait algoritmanin
olusturulmasi.

Al. Basla

A2. Birinci saylyi gir

A3. Ikinci sayiyi gir

A4. ki sayinin toplamini yap
A5. Toplamin degerini yaz
A6. Bitir

b SARARL L BNU/RRSITES]
.
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ALGORITMA YAZMA YONTEM]
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.
UYGULAMA

Al :X degerini gir
A2 :Y degerini gir

Toplam adi icin Z A3 :Z|=X.+Y
Birinci Sayi icin X A4 Lyl yaz
A5 :Bitir

Ikinci Sayi icin Y degerleri
kullanilirsa;
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o
Ornek 3:

eiki sayinin ortalamasint bulan programa ait
algoritmanin olusturulmasi

Al. Basla

A2. X degerini gir
A3.Y degerini gir
Ad. 7 = X+Y

A5. Ort=2/2

A6. Ort degerini yaz
A7. Bitir.
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Ornek 4.

nar uzunluklari verilen dikdortgenin
n hesabini yapan programa ait
oritmanin  hazirlanmasi.  Kenar
anluklart negatif olarak girildigi
rumda veri girisi tekrarlanacaktir.

J
J
J

KC
KC

KC

ortgenin kisa kenari : a
ortgenin uzun kenari : b
ortgenin alani : Alan

Al :

A2

A5
Ab

a degerini gir

: a<0 ise 1. adimi tekrar
A3 :
JAVA S

b degerini gir
b<0 ise 3. adimi tekrar

. Alan=a*b
. Alan degerini yaz
A7 .

Bitir
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Ornek 5-Odev.

- 0grenci bir dersten aldigi
sinav notunu klavyeden
iyor. Ogrencinin
alamasini  hesaplayip, 50
cme barajina gore
ectiniz” veya “Kaldiniz”
53]l veren programin
oritmasini hazirlayiniz.

Al.
A2.
A3.
A4d.
AS.
Ab.
AT.
AS8.

A9.

SENE

snvl, snv2, Ort tanimla
Snv1’i gir

Snv2’i gir

Ort= (Snv1 + Snv2) / 2
Ort’y1 ekrana yaz

Eger (Ort > 50) ise
Ekrana “Gecti” yaz
Degilse “Kaldi” yaz

A10. Bitir
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