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Ornek 5-Odev.

- 0grenci bir dersten aldigi
sinav notunu klavyeden
iyor. Ogrencinin
alamasini  hesaplayip, 50
cme barajina gore
ectiniz” veya “Kaldiniz”
53]l veren programin
oritmasini hazirlayiniz.

Al.
A2.
A3.
A4d.
AS.
Ab.
AT.
AS8.

A9.

SENE

snvl, snv2, Ort tanimla
Snv1’i gir

Snv2’i gir

Ort= (Snv1 + Snv2) / 2
Ort’y1 ekrana yaz

Eger (Ort > 50) ise
Ekrana “Gectiniz” yaz
Degilse “Kaldiniz” yaz

A10. Bitir
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Ornek 6.

DO
DO

DO

Al. Basla
A2.
A3.
A4,
tekrarla

deg, Dolar, tl
deg'i gir
deg<0 ise A3. adimir

A5. Dolar’i gir

)olarin degeri :Doldeg A6. Dolar<0 ise A5.adimini
irilen Dolar Miktari  :Dolar tekrarla

L karsihg 1l

A7. tl = Doldeg*Dolar

A8. tl degerini yaz
A9. Bitir
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Ornek 7.
Al. Bas
A2. Top
A3. Bas

(ALGORITMANIN SOZEL OLARAK iFADE EDILME

a
am T, sayilar i olsun
angicta T'nin degeri

ve i'nin degeri 1 olsun
A4. i'nin degerini T'ye ekle.

AS5. i'nin degerini 1 arttir.
A6. Eger i'nin degeri 100'del
klicik ise A4. adimina git.
A7. T'nin degerini yaz.

A8. Bitir
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Ornek 7.

Al. Basla

A2.T, i

A3.T=0, i=1

A4. i'nin degerini T'ye ekle.
A5. i'yi 1 arttir.

A6. <101 ise Ad’e git.

A7. T'nin degerini yaz.

A8. Bitir
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Ornek 8.

irilen bes sayinin toplamini ve
rtalamasini veren programa
it algoritmanin olusturulmasi

Toplam adi icin Top

Ortalama adi icin Ort

Girilen sayilaricin X

Arttirma icin Sayac kullanilirsa

Al
A2
A3
A4
A5
Ab

AV

A8
A9

:Basla

: X, Top, Ort ve Sayac tan
: Top=0, Sayac=0

. X'i gir

: Top=Top+X

: Sayac =Sayac +1

Eger Sayac <5 ise Ad'ye
: Ort=Top/5

: Top ve Ort degerlerini y.

Al10: Bitir
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Ornek 8.
/erilen bir sayinin faktoriyelini
1esaplayan programin

1lgoritmasinin olusturulmasi

ayinin faktoriyeli :Fak
aktoriyel degiskeni  :X
aktoriyeli hesaplanacak sayi ;Y

Al
A2
A3
Ad
A5
Ab
A7
A8
A9

L ENE

:Fak=1, X=0

Y'i gir

:Y<0 ise A3. adimini tekrarlz
X=X+1

:Fak=Fak*X

:X<Y ise A5. adimina geri d¢
:Fak degerini yaz

:Bitir
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Akis Diyagramlar

* Gelistirilecek olan yazilimin genel yapisinin sematik gosterimine
adi verilir.

* Akis diyagramlari, yazilimi olusturacak program parcalarini ve bu
parcalarin birbirleri ile olan iliskilerini belirler.

* Bir bilgisayar programinin olusturulmasinda akis diyagramlarinin
hazirlanmasi, algoritma olusturma asamasindan sonra gelmektedir.

* Akis diyagramlarinin algoritmadan farki, adimlarin simgeler seklinde
kutular icinde yazilmis olmasi ve adimlar arasindaki iliskilerin (is akisi)
oklar ile gosterilmesidir
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Akis Diyagramlari-Kullanilan Semboller
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Akis Diyagramlari-Kullanilan Semboller
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Akis Diyagramlari-Kullanilan Semboller

Database

Fonksiyon
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Akis Diyagramlari-Mantiksal Yapi

* Bir bilgisayar programinin gelistirilmesinde kullanilan programlama dili

ne olursa olsun bu programlarin akis diyagramlarinda genel olarak
valniz G¢ basit mantiksal yapi kullanilr.

* Bu mantiksal yapilardan en basiti

* Sirali yapi, hazirlanacak programdaki her islemin mantik sirasina gore

nerede yer almasi gerektigini vurgular. Bu yapi sona erinceye kadar
ikinci bir ilsem baslayamaz.

Veri Girisi

Sirali Yapi
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Akis Diyagramlari-Mantiksal Yapi

* Mantiksal yapilardan ikincisi

yapisidir.
* Programlama sirasinda If...Then...
i 2 7 S Yanlis
Else vyapisi ile taniyacagimiz bu Do > Yo
mantiksal yapilar, birden fazla sirall

vapl secenegini kapsayan
modullerde, hangi sartlarda hangi
sirali yapinin secilecegini belirler.

Karar Verme Yapisi
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Akis Diyagramlari-Mantiksal Yapi

 Uclinci mantiksal yapi cesidini olusturmaktadir.

* Bu yapilara programlama dilinde For (Sekil 1.4.a), While ve Repeat..Unt
(Sekil 1.4.b), yapisi adi da verilir.

* Bu yapilar sartlara gore degisik islem gruplarinin yapilmasini saglar.

Sekil 1.4. Tekrarli Yapilar
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Akis Diyagrami Ornekleri

Y,
(Basla)

"’f X1=2. X2=7 ,.x
iki sayinin Toplam=X1+X2
toplamini ve
Ortalama=Toplam/2
ortalamasini yapan
bilgisayar programinin -

..;_....f-'i'gplaﬂ'l, Dltalarﬂ_g.r’f

akis diyagramini ciziniz.
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Akis Diyagrami Ornekleri

1'den 100'e kadar
olan sayilarin toplamlarini ve
ortalamalarini veren
programin akis diyagramini
ciziniz.
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Akis Diyagrami Ornekleri

Ax+b=0 seklinde
verilen 1.derece
denklemin cozUmunu
veren programa ait akis
diyagramini ciziniz.

/X
/ )

e
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Akis Diyagrami Ornekleri

Disk:=B2-4*A*C

Ax%+Bx+C=0
seklinde verilen 2. derece
denklemin koklerini bulan
programin akis diyagramini
ciziniz.

..-“'"--“‘

Evet

< Dl k{ll a-—l-r' KUI\LER ‘:.ANAL ;
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Akis Diyagrami Ornekleri

Savi:=say+

KareKok:=Say V=

1' den 100'e kadar
sayilarin karelerini, Kupkok:=Say ™
karekoklerini, kuplerini, kup o
koklerini  toplamlarini  ve PR I
ortalamalarini veren /Karekok Kapkok,/
programin akis diyagramini
ciziniz. —‘=== l'U‘H ==

Ewvet
Orialama: =Toplam/Say

" Toplam, Ortamala _~~

U JAKAA\ IN/RISIIES! o>
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Akis Diyagrami Ornekleri

Kare:=5Say*

KarekKok:=Say '«

Ornek 5’deki
karar mantigi vyapisi ile Kupkok: =5ay
¢ozumledigimiz problemi Toplam:=Toplam+Say
dongl yapist ile T

/ Karekok,Kupko k /
cozumleyelim. |

Ortalama:=Toplam/Say

P ‘_.._-" T 0 p | aIm : .:] r--l- ama I 3 ‘-.‘-____,-'

L JAAARA I N/EISIIES! B
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Akis Diyagrami Ornekleri

* Disardan girilen bir sayiyi okuyup bu sayiyi
tekrar yazdiran programin akis semasini
ciziniz.

Al. Basla

A2. Sayi x olsun foo . ElK1g _
("'Gilrdiginiz Sayi="', sayl,

A3. X'i gir e

A4. x'i akrana yaz -

{ dur )

A5. Bitir. —
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Akis Diyagrami Ornekleri

isaridan girilen iki sayiyr toplayip sonucu
ekrana yazan programin akis semasini ciziniz. girig
{"Bir sayi giriniz", s1/

/ girisg .
{“Bir sayi giriniz", s2/

1. Basla f
2. Sayilar syl ve sy2, toplam top olsun AS3.

4. Sy2’i gir
f ;1K1g
5. Top = sy1 + sy2 I.""Seq,lllarln Toplam*™, topla

6. Top’u ekrana yaz
/. Bitir.
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Akis Diyagrami Ornekleri

aricap  uzunlugu girilen dairenin  alanini
hesaplaylp sonucunu ekrana vyazdiran
programin akis semasini ¢giziniz.

. Basla

. Yari cap r Alan al, Cevre cey, pi=3,14 olsun
. r'yi gir

cal=pi*r¥*r

. al’1 ekrana yaz

. Bitir.

Oy U1 B W NN -

a girig ,
f"?arlgapl giriniz:", rf

ci1kig

|

I L] L]
f""Dairenin Alani
1
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Akis Diyagrami Ornekleri —

hagla

olar miktari ve giinliik kur girildiginde TL miktarini KA
hesaplayan program. Bu algoritmanin , girig
olusumunda girisler; 1 Amerikan dolarinin TL {"Dolar Kuru:", dd/
karsihgl, hesaplanacak S miktari, cikis ise verilen '
S'in TL karsilig1 olacaktir.

| girig

{"Dolar Miktari:'", dolar
1. Basla '
2. dd, dolar, tl t1 = dd = dolar
3. dd'i gir
A. dolar’1 gir .' c1K1g
5. tl=dd * dolar {“Toplam TL :*
5. tl degerini ekrana yaz _____.___ )
0. Bitir ( dur
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Akis Diyagrami Ornekleri

llanicinin klavyeden girdigi vize ve final notlarina gore ortalamayi (_bagla )

hesaplayip ekrana yazan, 60 barajina goére “Gegctiniz” veya I
“Butunlemeye Kaldiniz” mesaji veren programin akis diyagramini giris
hazirlayiniz. [ruize Notunuz :*,
Al. Basla II."II"Final Hgt:ﬁz =,
A2. vz, fnl, Ort tanimla
A3. vZ'i gir Uz = vz * @,4
A4, fnl’i gir

fn=+fn = 8,6
A5. Ort=(vz * 0,4) + (fnl * 0,6)
A6. Ort’yI ekrana yaz ort = vz + fn

A7. Eger (Ort > 60) ise
A8. Ekrana “Gectiniz” yaz
A9. Degilse “Kaldiniz” yaz
A10. Bitir
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° e ~ - E;EI;
Akis Diyagrami Ornekleri v
sayac = B
den 100'e kadar olan sayilarin toplamlarini ve
ortalamalarini veren programin akis diyagramini
iziniz.
; [t o+ o e
1: Bagla [ gas
2: say, top, ort — v
3 - say=0’ top:O
4 . Sd y =Sd y+ 1 '_I-_éé;i;;: { ;__‘I__E_i_i_i__Z
5: top=top+say
5: say<=100 ise A4’e git | # |
/:ort= top/ 100 I,u"ll"Sa!,lllarln TE;I{;EH =", tuuplamllu"II
3: top ve ort’u ekrana yazdir
): Bitir .

/ ;1Kk1g !
f"ﬂrtalama =", urt;
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Akis Diyagrami Ornekleri

illanicinin girecegi bir sayinin faktdriyelini hesaplayan
programin algoritmasinin olusturulmasi.

yinin faktoriyeli: fakt [say1y1 Egt“lﬁz sayi/
ktoriyeli hesaplanacak sayi: sayi '

fakt = fakt = sayi

ICENE
). fakt = 1, sayi
3. Sayi'yi gir
4. fakt = fakt * sayi iy
= sayl »= 1 =
5. Sayi = sayi -1
5. sayi >= 1 ise Ad’e geri don #
/. fakt degerini ekrana yaz
. Bitir. g1k1g

{"Faktiriyel =", fakt/

——,

o <>
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